Szybkie wprowadzenie do gry Swiat na rozdrozu

Uruchomienie i interfejs

Uruchom gre i wybierz ,Gra jednoosobowa”—,Nowa gra” —”Pokieruj regionem”. Wybierz scenariusz
,Rewolucja przemystowa” i gre Europg. W tym scenariuszu bedziesz graé przez 50 lat od 1900 do 1950 roku.
Swiat jest prosty, gospodarka niewielka, zasobdw jest w brdd, a zanieczyszczen niewiele. To dobre warunki na
zapoznanie sie z grg i interfejsem.

Po wybraniu scenariusza pojawi sie ekran decyzyjny gry.
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Panel budzetu

Rewolucja przemystowa [1900-1950]; gra Europq
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Polityka

i Neutralna

Twoim celem jest osiggniecie wysokiego wyniku (pokazany w panelu punktacji), co osiggasz przez wysoki poziom
zadowolenia spotecznego (pokazanego w panelu zadowolenia). Wptywajg na nie jakos$¢ zycia, zaspokojenie potrzeb
zywnosciowych, energetycznych, zanieczyszczenia, sytuacja gospodarcza, kryzysy i inne drobne zwykle czynniki takie jak
np. opinia o intensywnych dziataniach w kierunku energooszczednosci). Spadek znacznika zadowolenia <] na
pomaranczowe pole oznacza obnizenie zadowolenia spoteczenstwa do poziomu grozgcego zamieszkami i destabilizacjg
sytuacji.

Jesli na koniec tury panel zadowolenia pokazuje 2,7, to za te ture dostaniesz 2,7 pkt. (z dodatkowym uwzglednieniem
korekt na rozmiar gospodarki, wzrost gospodarczy i bogactwo wzgledem innych graczy oraz zmiany wysokosci zadtuzenia i
jakosci gleby).

W panelu budzetu pokazany jest Twdj budzet i dostepne w turze punkty akgji.



Decyzje podejmujesz z poziomu paneli: spoteczeristwa/gospodarki, energii, zywnosci i zanieczyszczen. Panel informacyjny
stuzy jedynie do wyswietlania statystyk.

W zaktadkach paneli wyswietlone sg kluczowe informacje.

W panelu Gospodarka/Spoteczenistwo sg to wysokos¢ PKB, liczba mieszkancow regionu, stopien sredniego dochodu na
osobe (i ich wzrost) oraz wysoko$¢ zadtuzenia w relacji do PKB. Szczegdlnie istotnym parametrem jest roczny procent
wzrost PKB, decydujgcy o tempie, w jakim rosnie (lub kurczy sie) Twoja gospodarka. Wzrost PKB zalezy od szeregu
czynnikow:

- nastawienia spotecznego —im bardziej spoteczenstwo jest nastawione na konsumpcje i zarabianie pieniedzy, tym wyzszy
wzrost gospodarczy;

- wzrostu populacji — rosngca populacja wymaga budowy nowych doméw, wyposazania ich, budowy droég, fabryk, szkét i
innej infrastruktury, co stymuluje wzrost gospodarczy i miejsca pracy;

- struktury demograficznej — im wyzszy stosunek liczby oséb pracujgcych do niepracujgcych, tym wyzszy wzrost
gospodarczy. Gospodarki spoteczenstw o wysokiej dzietnosci, w ktérych jest wysoka liczba dzieci lub z duzg liczbg
emerytow bedg mniej dynamiczne.

- stopnia bogactwa. W bardzo bogatym spoteczenstwie wzrost gospodarczy staje sie trudniejszy. Kiedy kazdy ma wille z
basenem, dwa samochody, trzy telewizory i zestaw do grilla, dalszy wzrost potrzeb konsumpcyjnych spowalnia.

- opodatkowania/stymulacji. Im nizsze podatki (lub wieksze pakiety stymulacyjne), tym wyzszy bedzie wzrost PKB.
- bilansu handlowego. Nadwyzka handlowa sprzyja bogaceniu sie kraju i wzrostowi PKB. Deficyt handlowy odwrotnie.

- polityki finansowej i przemystowej. Konwencjonalny system podatkowy jest lepszy dla wzrostu PKB niz opodatkowanie
zuzycia zasobdw i emisji zanieczyszczen, a nieprzerwana praca fabryk jest korzystniejsza, niz ich dziatanie z przerwami,
jedynie wtedy, gdy dostepne sg nadwyzki energii.

- systemu witadzy. Wolnos¢ sprzyja gospodarce, rzady autokratyczne ograniczajg jej wzrost.
- dostaw energii i zywnosci. Ich niedobory dziatajg na gospodarke destrukcyjnie.
- sprawnego dziatania systemu finansowego. Kryzys finansowy dusi gospodarke.

W panelu Energia jest to dostarczana ilo$¢ energii oraz zapotrzebowanie — z podziatem na paliwa ciekte (jesli juz sg
dostepne, co nastepuje od 1910 roku) i inne nosniki energii. Niedobdr energii jest wyrdzniany kolorem czerwonym. Na
dole zaktadki wyswietlana jest informacja o nadwyzce/deficycie handlowym.

W panelu Zywnos¢ jest to dostarczana ilo$¢ 2ywnosci oraz zapotrzebowanie, ponizej stopier intensywnoséci eksploatacji
gleb (100% to wartos¢ neutralna, powyzej niej nastepuje erozja zbyt intensywnie eksploatowanej gleby, ponizej 100%
gleba sie regeneruje). Jesli wystepuje niedobdr energii wptywajgcy na obnizenie plondéw, wyswietlany jest odpowiedni
komunikat. Na dole zaktadki wyswietlana jest informacja o nadwyzce/deficycie handlowym.

W panelu Zanieczyszczenia jest to koszt finansowy zanieczyszczen dla gospodarki oraz stopien niezadowolenia
spotecznego z nastepstw zanieczyszczen.

Rozpocznijmy wiec rozgrywke.

Rozgrywka



Jest rok 1900. Twdj budzet wynosi 1210 mld, z czego po odliczeniu wydatkdéw na zapewnienie spoteczenstwu
wysokiej jakosci zycia (-127) oraz kosztdw zanieczyszczen (-79) pozostaje Ci 1004 mld. Mozesz te sSrodki
przeznaczy¢ na rézne dziatania.

Podstawowa kwestia to zaspokojenie potrzeb zywnosciowych i energetycznych. Poniewaz produkcja zywnosci
zalezy od dostaw energii, zacznijmy wtasnie od nich. Przejdzmy do zaktadki energia. Mamy do dyspozycji 328
jednostek energii, a potrzebujemy 359. Skad wzigé brakujgce? Najpierw poprawmy efektywnos¢ energetyczng
z pomocg opcji ,,Poprawa efektywnosci”. Bedzie nas to kosztowaé 153 mld. Teraz wystarczy nam 349 jednostek
energii. Mozna by zastosowaé opcje ponownie, ale kazde kolejne zastosowanie w danej turze jest drozsze.
Efektywnos$é¢ energetyczna poprawia sie takze ,sama z siebie”, tym szybciej, im bardziej zielone jest
nastawienie spoteczenstwa, sprzyja temu tez wysoki poziom technologii i wysokie dochody na osobe (znaczna
czes$¢ PKB jest wytwarzana w ustugach).

Teraz zaspokoimy potrzeby energetyczne z pomocyg wegla, ktéry jest najtaiiszg dostepng opcjg. Koszt za
jednostke wynosi 4,8. Zanim jednak przystgpimy do budowy, wykonajmy badania nad technologiami

[
weglowymi, dzieki czemu cena spadnie - wybierzmy opcje badan (kolba) 46l [4.5] 254 [i3 i
opracujmy ulepszone technologie weglowe. Teraz koszt budowy spadt do 3,9.

Dobudujmy 21 brakujgcych jednostek energii. Potrzeby energetyczne zostang zaspokojone. Jednak cena
budowy kolejnych wzrosta do 4,1 — po prostu najpierw siegamy po najtatwiej dostepne zasoby, a to co
pozostaje jest trudniejsze i drozsze w eksploatacji.

Przejdzmy do zaktadki zywnos¢. Tu mamy nadwyzke — wytwarzamy 423 jednostki zywnosci, a potrzebujemy
311. Eksploatujemy gleby z intensywnoscia 120% (co oznacza ich powolng erozje) — jednak poniewaz
scenariusz trwa tylko 50 lat, nie musimy sie tym przejmowac. Nadwyzke zywnosci (112 jednostek)
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Zasilamy nasz budzet, a nadwyzka handlowa zwieksza nasz wzrost PKB.

Przejdz do zaktadki ,Zanieczyszczenie/Srodowisko” i kosztem 120 mld popraw kontrole zanieczyszczen
powietrza.

Wré¢ na pierwszg zaktadke ,Gospodarka/Spoteczenstwo”. W opcji ,,Opodatkowanie/Stymulacja” zastosuj
,Sredni pakiet stymulacyjny”, dzieki czemu zwiekszy wzrost gospodarczy. Szczegdlnie istotny jest wzrost
dochoddéw na osobe, dzieki czemu spoteczenstwo bedzie sie bogaci¢. Moglibysmy jeszcze sptaci¢ dtugi (lub
pozyczy¢ wiecej pieniedzy), jednak obecny poziom dtugu (20% PKB) jest z jednej strony niewielki, a drugiej
zadtuzanie sie bez potrzeby moze skutkowaé rosngcym obcigzeniem przez odsetki — tak wiec na razie dtugu nie
ruszamy.

Mamy jeszcze wolne s$rodki — przejdzmy na zaktadke ,Energia” i wejdZzmy w badania nad technologiami
(dowolng opcjg badan). Pozostate srodki zainwestujmy w badania nad gérnictwem weglowym.



Zagospodarowalismy catos¢ budzetu, potrzeby sg zaspokojone i mozemy zakonczy¢ ture, idgc o 5 lat do

przodu. 1905

Pojawi sie gospodarcze podsumowanie tury, pokazujgce zmiany w nowym roku (1905) wzgledem poprzedniej
tury (1900). Nastepnie pojawi sie ekran zdarzen. Mozliwe jest wystgpienie suszy badz powodzi. Zdarzenia te s3
niezbyt prawdopodobne, ale jesli do ktéregos z nich doszto, podejmij dziatania ulepszajace systemy ochronne i
zamknij ekran.

Zaczat sie rok 1905. Twoje PKB i budzet wzrosty. Wzrosto tez zapotrzebowanie na energie.

Przejdz do zaktadki ,Energia”, przeprowadz badania technologii weglowych podnoszgc ich poziom, a nastepnie
wybuduj (po nizszej cenie) kopalnie/elektrownie weglowe. Zwrd¢ uwage, ze szybki wzrost gospodarczy oznacza
znaczny wzrost wydatkéw na energie.

Przejdz na zakfadke ,Zywno$¢” i sprzedaj nadwyzke zywnosci. Za pozostate pienigdze przeprowadz badania
nad biotechnologiami/rolnictwem. Zakoncz ture.

Po podsumowaniu gospodarczym tury pojawi sie ekran zdarzen. Tym razem mozemy mieé¢ wiecej
komunikatéw i decyzji do podjecia. W naszym przypadku zaszty nastepujace zdarzenia:

E Rok 1910. Minetfo kolejnych 5 lat. Zobacz, co sie zdarzylo | podejmij decyzje.

# FRoénie zapotrzebowanie na rope Powiadomienie

_;J Spofeczenstwo domaga sie wzrostu poziomu Zycia Odrzué rzadania

:'-ﬂ Konsumeryzm zapuszeza korzenie, Wzrost PKB postrzegany jako miara sukcesu. Kliknij by zapoznac sie z wydarzeniem
Mozliwe zdarzenia, do kkarych nie doszio Prawdopodobienstwo

. Katastrofalna susza

iy Powodzie

Komunikat o ropie to powiadomienie — w zwigzku z nim nie musisz podejmowac zadnych decyzji. Po prostu w
tym okresie rozpoczyna sie epoka motoryzacji, wraz z jej ikong Fordem T, a ropa wkracza na arene swiatowg
jako nowe znaczace zrédto energii. Od tej pory ropa dotaczy do dostepnych dla Ciebie zrédet, a popyt na
paliwa ciekte bedzie $ledzony osobno wzgledem innych nosnikéw energii.

Informacja, ze spoteczenstwo domaga sie wzrostu poziomu zycia zwigzana jest ze wzbogaceniem sie
spoteczenstwa — ludzie oczekujg wiec udogodnien: opieki zdrowotnej, nowych drdg, ubezpieczen i emerytur
itp. itd. Mozesz im to da¢, co zwiekszy zadowolenie spoteczenstwa (i Twdj wynik); mozesz tez uznaé, ze nie staé
Cie na to i odmowic zgdaniom. Tym razem zgddzmy sie na te zadania.

Informacja o rozszerzaniu sie $wiatopogladu zorientowanego na konsumpcje pozwala Ci na podjecie decyzji
czy godzisz sie z tymi zmianami (gospodarka bedzie szybciej rosta, ale spadnie poprawa efektywnosci
energetycznej i wzrosnie ilo$¢ zanieczyszczen) czy wolisz je zablokowaé (ale ludzie beda z tej decyzji
niezadowoleni). Chcemy rosngé, wiec zaakceptujmy ten trend (zmiany takie moglibySmy wprowadzi¢ takze z
poziomu zaktadki ,,Gospodarka/Spoteczerstwo”, jednak wigzatoby sie to z wydatkami — tym razem ludzie chca
zmian sami.

Zaczat sie rok 1910. Twoje PKB i budzet wzrosty. Wzrosto tez zapotrzebowanie na energie.



Z poziomu zaktadki ,,Energia” zaspokdj potrzeby energetyczne z pomocg wegla (bez badan). Zwrd¢ uwage, ze
pojawita sie ropa jako nowe zrddto energii. Zapotrzebowanie na paliwa ciekte wynosi 8 jednostek — tyle tez
energii z ropy powiniene$ dostarczyé. Zanim to jednak zrobisz, przejdz do ekranu badan i opracuj lepsze
technologie naftowe. Dopiero potem wybuduj szyby naftowe/rafinerie.

Czas rozwingc technologie rolnicze. Wykonaj badania — plony wzrosng do 130%. Sprzedaj nadwyzke zywnosci.
Zwrdé uwage, ze pomimo wzrostu plondw, nadwyzka jest coraz mniejsza. Dzieje sie tak dlatego, ze ros$nie
liczba ludnosci, a do tego bogacacy sie ludzie jedzg coraz wiecej (w tym coraz wiecej miesa, co wigze sie ze
wzrostem zapotrzebowania na pasze). Sytuacja zywnosciowa bedzie coraz bardziej napieta — bedzie sie tak
dziac¢ az do momentu wprowadzenia tzw. ,Zielonej Rewolucji”, pozwalajacej znaczaco zwiekszyé plony.

Wejdz do ekranu badan. W prawym dolnym rogu jest opcja pozwalajgca pokazaé drzewo dostepnych
technologii. I——I

Kolorem zielonym pokazane sg technologie opracowane, kolorem niebieskim technologie do zbadania. Po
kliknieciu na nazwie technologii na dole pojawi sie ich opis. Zwrd¢ uwage na wysoki wzrost plondw zwigzany z
wdrozeniem technologii rolnych poziomu 8-10. Waznym momentem bedzie tez opracowanie wydobycia gazu
(technologie naftowe poziomu 6). Zwrdé uwage na rosngcy koszt bardziej zaawansowanych technologii — ich
opracowanie bedzie wymagad silnej gospodarki.

Tutaj koiczymy samouczek. Zaspokajaj potrzeby energetyczne i zywnosciowe, rozwijaj technologie, inwestuj w
kontrole zanieczyszczen i nie zadtuzaj sie nadmiernie, a powinienes dotrze¢ do 1950 roku z bogatym i
zadowolonym spotfeczeristwem oraz z wysokim wynikiem. Powodzenia!



